
a cura della redazione

con l’App SIDA Quiz Nau 

Studiare  
veleggiando... 

Il mondo delle App va in 
aiuto del velista, sono 
molte le proposte utili 
soprattutto per i neofiti 
che si preparano per il 
conseguimento della 
patente nautica

 Sotto: 

Numero di app 
disponibili negli 
App Store a marzo 
2017
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l mercato delle 
app è uno dei pochi 
che negli ultimi anni ha 

conosciuto tassi di crescita a due 
cifre con un numero di download 
che nel 2016 è aumentato del 15 per 
cento rispetto all’anno precedente, 
ma soprattutto è cresciuto del 25 
per cento il tempo speso sulle appli-
cazioni, il che significa trascorriamo 
almeno due ore al giorno sulle app. 
(Fonte: App Annie 2016 Retrospecti-
ve – Research & Ananlysis). Questo 
mondo è caratterizzato da una for-
ma di “quasi” duopolio con Google 
Play Store e App Store che rappre-
sentano il 95 per cento del mercato 
mondiale. 
Le app sono lo strumento che più 
di tutti ha cambiato la nostra 
vita negli ultimi anni: gli utenti 
che si connettono da mobile han-
no superato quelli che utilizzano il 
computer e buona parte di questo 
primato è merito delle app. 
La quantità di app disponibili nei 

I



SIDA Quiz App Nau per studiare veleggiando

SIDA Quiz App Nau è uno stru-
mento di ultima generazione 
sempre aggiornato, pensato 
per i candidati alla patente 
nautica che vogliono potersi 
esercitare sull’esame di teoria 
in ogni momento libero ma 
soprattutto ovunque... anche 
veleggiando su tutti i mari e 
oceani. SIDA Quiz App Nau ha 
la medesima struttura del nuo-
vo esame a risposte multiple 
scritto ora attivo in tutte le sedi 
di esame da marzo 2016.
Dotato di una organizzazione 
intuitiva divisa sia per argo-
mento che consente uno stu-
dio logico e strutturato che per 
fac-simile d’esame secondo il 
listato ministeriale che ripro-
pone l’esatta situazione dell’e-
same che verrà affrontata dal 
candidato.
In base alle statistiche delle 
risposte errate visibili al ter-
mine della sessione da parte 
dei candidati, l’istruttore di 
vela può riproporre al candi-
dato una serie di schede per-
sonalizzate per approfondire 
e rafforzare gli argomenti più 
difficili.
Direttamente dall’app, i can-
didati possono mettere alla 
prova il proprio studio, ascol-
tare le videolezioni sugli 
argomenti più complicati e 
ostici - come il carteggio – e 
verificare progressivamente la 
propria preparazione grazie ai 
grafici delle statistiche delle 
proprie risposte e sperimen-
tando un’esperienza di studio 
nuova, completa e interattiva. 
Ogni quiz contiene una utile 
funzione di “aiuto”, un link di-
retto all’argomento della do-
manda presente nel manuale 
utilizzato per lo studio e forni-
to dalla scuola nautica; basta 
un click sull’icona del manua-
le, rileggere la parte teorica 
dedicata e la risposta esatta è 
svelata.

048

P
a

t
e

n
t

e
 n

a
u

t
ic

a

n
a

v
ig

a
r

e

Farevela III/2017

vari store ha raggiunto dei numeri 
impressionanti: 2.800.000 in Go-
ogle Play, 2.200.000 in Apple App 
Store e 1.500 in Windows Store, 
Amazon Appstore e Blackbarry 
Word. (Fonte: www.statista.com 
Dati di marzo 2017). 

In questo mondo con una crescita 
esagerata ed esponenziale, la cono-
scenza approfondita dell’utente a 
cui ci si rivolge, dei reali bisogni che 
deve soddisfare un’app, e la consa-
pevolezza dei limiti tecnologici di 
coloro che la utilizzeranno, diven-
tano fattori davvero importanti e 
fondamentali per poter progettare 
una app semplice e intuitiva, che 
ottimizza l’ “usabilità” degli utenti, 
cioè la capacità di appagare la do-
manda in “maniera efficace, effi-
ciente ma soprattutto con soddi-
sfazione dell’utente” (Norma ISO 
9241-210:2010). Conoscere il proprio 
mercato di riferimento, avere la 
completa padronanza della materia 
ed essere tecnologicamente bravi 
sono gli skill distintivi che permet-
tono di creare un’app semplice e di 
successo, quelle che vengono consi-
gliate e referenziate dagli amici.
Il mondo delle app è dominato in 
particolare da due tipologie che la 
fanno da padrone: le app ludiche 
come i videogiochi e le app “istrut-
tive” per l’apprendimento, come 
quelle per conseguire i vari tipi di 
patente, che hanno trasformato 
le nostre abitudini e metodi per 
studiare e imparare. Il grande e in-
negabile vantaggio di queste app, 
che ne ha decretato il successo, è si-
curamente la possibilità di disporre 
dei contenuti - manuale e le schede 
quiz - ovunque e in qualsiasi mo-
mento, sempre a portata di mano, 
anche nelle lunghe trasferte e nei 
momenti di piatta quando il vento 
si fa attendere. La “gamification” 
delle proprie performance e compe-
tenze con dati e statistiche, i livelli e 
le ricompense, rendono le app per 
imparare ancora più stimolanti e 
avvincenti nel raggiungere i pro-
pri obiettivi di formare un numero 
sempre più ampio di futuri lupi di 
mare consapevoli e preparati ad af-
frontare il mare e suoi misteri.

DesiDeri ottenere la patente nautica  
entro le 12 miglia o senza limiti?  
Cerca la scuola nautica SIDA, quelle con il fiore colorato più vicina a 
te: www.patenteonline.it/nautica
 
sei una scuola nautica e sei interessata al 
sistema DiDattico siDa?
Scrivi all’indirizzo: amministrazione@patente.it o chiama il numero 
0332 511 550.  
Per ulteriori informazioni, visita il sito: www.patenteonline.it/nautica


